Side Matches

Jeder Start kostet 2,- Euro, in jeder Kategorie kann im Rahmen der Kapazitidt maximal zweimal
nachgelost werden, unter Streichung des Vorergebnisses!

Jeder Teilnehmer erhilt eine Urkunde.

Precision Rifle — Precision Pistol

Kategorien

— Main Match Rifle 10 Schuss auf Silhouette
10 Schuss vorgeladen, Startposition Port Arms, Wertung ,, Treffer vor Zeit*

— Main Match Pistol 10 Schuss auf Silhouette
Je 5 Schuss vorgeladen, Startposition Hands on Hat, Revolver auf dem Tisch, Wertung
,,Ireffer vor Zeit*

Wie im vergangenen Jahr wird auf Silhouetten geschossen (Widder & Truthahn) nach dem alten
Prinzip ,, Stahl muss fallen. Aus Sicherheitsgriinden betrigt die Entfernung beim Revolver mind.
15 m, beim Gewehr 25m. Es ist auf jeden Fall hilfreich, den Haltepunkt der Visierung zu kennen
und den vorgeschriebenen Faktor nicht zu unterschreiten.

Speed Shotgun

Kategorien

— Main Match Shotgun (1890) 6 Schuss auf Fallplatten
Beide Hinde an der Flinte, maximal 12 Schuss, Miss = 5 sec.

— Main Match Hammered Shotgun (1880 BP) 6 Schuss auf Fallplatten
Beide Hinde an der Flinte, maximal 12 Schuss, Miss = 5 sec.

— 97/11 Style Repeating Shotgun (alle 5-schiissigen Repetierflinten bis Konstruktionsjahr
1897), 5 Schuss auf Fallplatten
5 Schuss vorgeladen, kein Nachschie3en, herausrepetierte Patronen konnen ersetzt werden
Flinte Port Arms, Miss = 5 sec.

Die Hilfte der Startgelder jeder Kategorie wird als Pot ausgeschiittet. Der Pot geht
— Dbei bis zu 10 Startern zu 100% an den Ersten,
— Dbei bis zu 20 Startern zu 70% an den Ersten und zu 30% an den Zweiten,

— bei mehr als 20 Startern zu 50% an den Ersten, zu 30% an den Zweiten und zu 20% an den
Dritten.



